FESTIVAL FOOT U13 PITCH

FINALE DEPARTEMENTALE
2017-2018
SAMEDI 07 AVRIL 2018 a
DAX

Stade A Darrigade

EQUIPES QUALIFIEES

FESTIVAL FOOT
RG Classement Points Différence
1 |Entente Pays Dacquois 1 24 56
2 |Stade Montois 1 24 40
3 |SCS1 24 36
4 |Peyrehorade Sport 1 24 20
5 |St Pierre du Mont SC 1 21 33
6 |Entente Pays Dacquois 2 21 16
7 _|FC Tartas SY 1 16 18
8 |US Marsan 1 16 14
9 |AS Tarnos | 16 5
10 |FC Hagetmau 1 15 23
11 |Stade Montois 2 15 16
12 |FC Born 1 15 2
13 |Aire VA 1 12 -6
14 |SA St Sever 1 12 -10
15 |SCS2 11 0
16_|AS Maurrin 1 10 3

Le rendez-vous des équipes est fixé a2 8h45 au stade Municipal
de DAX
Fin du rassemblement est prévu a 17h30



«FESTIVAL FOOT U13 - PITCH»

REGLEMENT
ARTICLE I : ORGANISATION

Ces finales sont organisées sous la responsabilit¢ du District et de la Commission Football
d’Animation. Les litiges, réclamations et suites disciplinaires sont examinés a la fin de chaque rencontre
par la Commission du Football d’ Animation et ses décisions seront sans appel.

Les rencontres seront dirigées par de jeunes arbitres officiels du District, gui assisteront également

L'organisation décline toute responsabilité sur les affaires laissées aux vestiaires; elle ne répond pas
des vols qui pourraient étre commis et conseille aux responsables de prendre toutes les précautions
nécessaires.
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Dés l'arrivée des équipes, les responsables devront se présenter au secrétariat pour y déposer laliste
des joueurs et le listing FFF des licences joueurs et Dirigeants.

T .

Les équipes doivent étre composées de 12 joueurs ou joueuses (Tolérances : 1 absence justifiée peut étre
tolérée pour les gargons et 3 absences pour les filles)

Les joueurs et joueuses doivent étre qualifiés au club a la date de la journée au cours de laquelle se

dispute la compétition... Les joueurs et joueuses ne peuvent participer a cette coupe que pour un seul club
(saison en cours).

Trois licenciés U11 et UI1F sont autorisés a participer a I'épreuve dans les conditions prévues a
I’article 73 des Réglements Généraux de la F.F.F. Les U14F ne sont autorisées a participer qu’aux Phases
Départementales et Régionales, dans les conditions prévues a I"Article 155 des Réglements Généraux de
laF.F.F.

ARTICLE3 : EPREUVES

La journée se décompose comme suit :

- 2 Défis Techniques Voir §3-1
- 2 quiz régles du jeu et régles de vie Voir §3-2
- 5 matches Voir §3-3

- A I'issue de chaque épreuve des points sont attribués Voir §3-4

[
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«FESTIVAL FOOT U13 - PITCH»

DEFI CONDUITE

départ gaucher

départ droitier

zone de frabpe

zone d’'encouragement

Objectif :
Réaliser le meilleur temps possible en
relais de 12 joueurs(ses).

ro 2
Chaque joueur(se) doit réaliser une
conduite de balle pour arriver dans la
zone de frappe et effectuer un tir afin
d'atteindre une des cibles de la bache.
Le coté de départ est au choix. Le
chronométre démarre quand le 1%
joueur débute la conduite de balle
(passage de la ligne) et il s'arréte au
moment du tir du dernier joueur. Le
départ du joueur suivant est déclenché
au moment de la frappe sur le ballon du
precédent (I'éducateur lache |'épaule
du joueur). Une fois le passage terming,
le joueur doit se diriger en zone
d'encouragement. Un joueur qui ne
respecte pas le circuit doit revenir a
I'endroit de firrégularité pour continuer
le slalom. Si le tir est déclenché aprés
passage du mauvais c6té du demier
cone, pas de bonus possible.

Si cible atteinte = -3 sec cible basse (1 rebond autorisé avant la

cible) ou -10 sec cible haute sur le temps total. Pas de bonus
si le tir est déclenché a l'extérieur de la zone de frappe.

Educ.1 : gestion des départs (tenir par I'épaule le joueur en
attente) et chronométrage

Educ.2 : gestion des passages (respect du circuit)

Educ.3 : prise de notes (comptabilisation des bonus, temps)
gestion des ballons et des joueurs apreés le tir

Si moins de 12 joueurs(ses) :

Tirage au sort sur le terrain au sein de I'équipe pour compléter
le nombre de joueurs manquants afin d'ariver a 12 passages.
Celui qui passe 2 fois, commence le relais et le termine.



«FESTIVAL FOOT U13 - PITCH»

S5 Tirgaucher

I Tirdroitier
Zone de jonglage
pour gaucher

Zone de jonglage
pour droitier

B Zore

d’encouragement

=2 soc par jonglage
manquant (ex - 12 jongles
au lieu de 30 = 18X2 sec.)

Bonus but

(1 rebond maximum avant
la bache)

Si cible atteinte, de volée
=-10 sec.

Si cible atteinte, frappe au
sol = -3 sec.

Pas de bonus si le tir est
déclenché a l'extérieur de
la zone de frappe

Objectif:
Réaliser le meilleur temps possible en
relais de 12 joueurs(ses).

Déroulé de I'atelier :

Chaque joueur(se) doit réaliser des
jonglages en statique (30 pour les
garcons et 15 pour les filles) dans la
zone prévue a cet effet (au choix) et
enchainer une frappe de volée ou au
sol afin d'atteindre une des cibles de la
bache. L'entrée du joueur suivant dans
la zone est déclenché au moment de la
frappe sur le ballon du précédent
(I'éducateur lache I'épaule du joueur).
Une fois le passage terminég, le joueur
doit se diriger en zone
d'encouragement. Le départ se fait
balle au sol {ou a la main pour les
filles), les 2 pieds sont autorisés
(aucune surface de rattrapage), les
jongles s'effectuent en posant le pied
au sol avant chaque contact. Si 1 pied
est posé a l'extérieur de la zone, fes

jonglages s “arrétent.

Educ.1 : gestion des départs (tenir par
I'épaule le joueur en attente) et
chronométrage

Educ.2 : gestion des passages
(comptage et respect du pied au sol entre
chaque jongle)

Educ.3 : prise de notes (comptabilisation
des malus et bonus, temps)

gestion des ballons et des joueurs aprés
le tir

Si moins de 12 joueurs :

Tirage au sort sur le terrain au sein de
I'équipe pour compléter le nombre de
joueurs manquants afin d'arriver a 12
passages : celui qui passe 2 fois,
commence le relais et le termine.
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Les questions sur les 2 quiz des régles du jeu et des régles de vie seront extraites de la brochure
"Programme Educatif Fédéral".

«FESTIVAL FOOT U13 - PITCH»

Les 16 équipes (Gargons) sont réparties en 1 seul groupe, qui seront opposées selon la formule de
compétition dite «Echiquier». Les équipes de Filles seront regroupées également dans un seul
groupe. Pour chaque groupe, le tirage au sort détermine l'ordre des premiéres rencontres les clubs
qui ont deux équipes de qualifiées se rencontreront dés le premier tour (Al conte A2, A3 contre A4
etc....).

Pour les matchs suivants, I'ordre des rencontres de chaque groupe est déterminé par les résultats et
le classement des rencontres précédentes: ler contre 2éme -3éme contre 4éme ...

Dans chaque groupe, un classement sera établi aprés chaque rencontre par addition de points :

- Match gagné: 4 points
- Match nul: 2 points
- Match perdu: 1 point

- Match perdu par pénalité ou par forfait: 0 point
- Majoration d’un point si bonus offensive (3 buts marqués au moins).

En cas d’égalité de points, le «défi conduite» départage les équipes. Si égalité au défi conduite
(centiéme de seconde) un tirage au sort est réalisé avant le début des rencontres pour
départager les équipes (Classement de 1 4 16 avant la 1ére rencontre).

A noter : Si les conditions météorologiques (ou tout autre événement) ne permettent pas de terminer
cette finale (les 5 tours), et que le calendrier ne permet pas de refaire cette finale, la commission
pourra considérer le classement comme définitif qu’a partir du 3°™ tour complet.

TEMPS DE JEU : 14 min pour les garcons (5 matchs) et 15 min pour les Filles (2 matchs)
(Avec “Pause Coaching”) 2min

Protocoles d’avant et d’aprés match seront a faire (voir feuilles annexe)

LEMPSDEJEUPARJOUEURS :

Respecter un temps de jeu minimum par enfant (sous la responsabilité de I’éducateur). Controle
effectué sur le terrain. Dans ces catégories d’dge, le plaisir de jouer doit primer. Pour cela, une
mesure égalitaire de traitement des jeunes sans distinction de niveau est mise en place :

Participation minimale des jeunes a 50 % du temps de pratique proposé. Cela devrait permettre
d’éviter d’avoir toujours les mémes jeunes sur la touche et de les perdre a plus ou moins court terme.
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3-4 : ATTRIBUTION DES POINTS

Matchs Deéfi Defi Quiz Quiz
¢ Conduite Jonglage Reégles de vie Régles de jeu
glag
)

Attribution des points en fonction des victoires, nuls et défaites majorés d’un bonus offensif possible (3 buts
marqués au moins par rencontre).

Victoire: 48 points (4pts x12)
Nul: 24 points (2pts x12)
Défaite: 12 points (1ptx12)
Bonus offensif: 12 points (1pt x12)

z

Attribution des points en fonction d’un baréme a construire.

Différencier le baréme (temps référence) des gargons de celui des filles.

Meilleur temps (arrondi a la seconde inférieure) = 60 points:

Enlever 1 point toutes les 1 secondes

(ex: meilleur temps 1'15 = 60pts ; 1'16 =59 pts ; 1'17 =358 pts ; 1’19 = 56 pts ; 1'24 = 51 pis etc...
Points mini = 5 pts)

Attribution des points en fonction d’un baréme a construire.

Différencier le baréme (temps référence) des gargons de celui des filles.

Meilleur temps (arrondi a la seconde inférieure) = 60 points:

Enlever 1 point toutes les 2 secondes

(ex: meilleur temps 2'42 = 60 pts ; 2'44 = 59 pts ; 2'45 = 59 pts ; 2'46 = 58 pts ; 2'50 = 56 pis etc
Points mini = 5 pts)

Quiz.:
1 point par bonne réponse/joueur (se)
Si moins de 12 joueurs (ses), un ratio est appliqué pour rapporter la note a 12 joueurs(ses)

(gn casd’ eqalute entre 20u plu5|eurs équupes le Défi Jonqlage Lcenl/eme de seconde) départagera les
équipes. Si toujours égalité les critéres suivant seront déterminant : différence de buts sur les rencontres de
la journée (goal average général); classement & l'issu de I'échiquier.

YOUS VOUDREZ BIEN REMETTRE LA FEUILLE DE MATCH CI-DESSOUS AUX OFFICIELS
DES VOTRE ARRIVEE. MERCI

6
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CHALLENGE "FESTIVAL FOOT"

FINALE DEPARTEMENTALE 2017-2018

DEROULEMENT DE LA JOURNEE

8H45 ACCUEIL -

VERIFICATION DES LICENCES* - REUNION EQUIPES

9H00 TIRAGE AU SORT DES leres RENCONTRES

9H15 Gr.1G

9H35 Gr.2G

9H45 DEFI CONDUITE (Gr. 1 G)

10H00 DEFI CONDUITE (Gr. 2 G)

10H15 RENCONTRE 1 (Gr.1 G)

10H40 RENCONTRE 1 (Gr.2 G) Gr. Filles

11H20 RENCONTRE 2 (Gr.1 G) DEFI CONDUITE (Gr. Filles)

11H45 RENCONTRE 2 (Gr.2 G) Gr.1G
Gr.2G

12H10 RENCONTRE 1 (Gr Filles)

12H45 RENCONTRE 2 (Gr Filles)

13H20 RENCONTRE 3 (Gr.Filles)

DEFI JONGLAGE (Gr.1 G)

14H00 RENCONTRE 3 (Gr.1 G) DEFI JONGLAGE (Gr.2 G)
14H25 RENCONTRE 3 (Gr2 G) | DEFI JONGLAGE (Gr Filles)
15H05 RENCONTRE 4 (Gr.1 G)

15H30 RENCONTRE 4 (Gr.2 G)

16H10 RENCONTRE 5 (Gr.1 G)

16H35 RENCONTRE 5 (Gr.2 G)

17H30 REMISE DES RECOMPENSES

* Vérification des licences Footcompagnon ou listing imprimé avec photos des joueurs et joueuses




Rencontres ’i‘,’ﬁ
PROTOCOLES AVANT MATCH )

Trage au sort de 2 numenos -

les joveurs des deux équipes

partant ca numéro sont -

nommés pour effectuer A *LE PRETS

le protocole. . Piaisir,

Deux joueurs de chaque équipe Figact
s'avancent el prononcent une ) Engagement,
phrase en lien avec les valeurs Tolérance,
on & FEE : Solidarité.

Les deux équipes applaudissent
el se mettent en place.

ZT : Zone Technique
A Arbtre
E : Entraineur

Exemple N°2 de protocole d’avant match U12/U13

Les joueurs de chacune
des equipes se placent
en ligne avec les
éducateurs et arbitres
et font un « check ».




Rencontres

PROTOCOLES APRES MATCH

CDI/E'/E2
E2/E1/CD

Les deux équipes (remplagant(e)s compris) se mettent en place autour du rond central

0 (comme indiqué sur le schéma)
Les deux capitaines s'avancent pour serrer la main a |'arbitre et au responsable du
Carton Vert et pour une éventuelle remise de ce dernier par équipe;
En file indienne, les acteurs se checkent la main en se croisant (attention les enfants
serrent la main aux adultes)

Chaque équipe retrouve son banc pour récupérer son matériel en laissant le site

propre puis le libérer pour les rencontres suivantes



Rencontres

FICHE DE SUIVI « CARTON VERT »

- | . ' -1 &

Objectif :

Encourager et valoriser les attitudes positives des joueurs sur le
terrain.

Mise en place :

= 1 carton vert par match et par équipe.
= 1 observateur identifié par match (et si possible par équipe).
Valorisation :

= A Vissue du match, concertation et désignation du ou des joueurs

lauréats.
"}'ﬁr‘ﬁ i = Remise sur le terrain, en présence des joueurs et des éducateurs.
“PLAISIR
2 ) { M o - »
. .M critéres d'observation :
ERESPECTH

_Attitude + en lien avec 'une des 5 valeurs de la FFF
PLAISIR ; RESPECT ; ENGAGEMENT ; TOLERANCE ; SOLIDARITE

........



Rencontres

FEUILLE DE MATCH

ET T TR L —— i 1) [T 07 E O — (£ 1] O —— 4 1 T ——

Nom de I'équipe

N° NOM PRENOM Date de naissance N° licence

10

1"

12

FONCTION NOM PRENOM Dipléme N° licence

Educateur

Adjoint

Dirigeant

« Je m'engage a respecter et a faire respecter auprés de mon encadrement; de mes joueurs(ses)
et leurs parents les valeurs de la FFF : Plaisir, Respect, Engagement, Tolérance, Solidarité. »

Signature de |'éducateur




